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П
остановка  проблеми.  Сьогодні  в
добу докорінних суспільно­політичних,
соціально­економічних та ідеологічних

змін  людство  зіткнулося  з  кризою  дитячо­
батьківських  стосунків  через  неготовність
молодої  сім’ї  до  виконання  батьківських
обов’язків,  високою потребою  у  педагогічному
просвітництві,  цілеспрямованому  вихованні  у
членів  родини культури батьківства.  Проблема
культури  батьківства  не  нова,  та  гостро  вона
постала  перед  спільнотою  на  початку  ХХІ
століття у зв’язку з послабленням інституту сім’ї
в Україні, неоднозначністю розуміння феномену
культури  батьківства  в  сучасній  науковій
психолого­педагогічній літературі. Загальновідомо,
що культура  батьківства – це складова  частина

загальної культури, у яку втілено набутий роками
досвід людства щодо виховання дітей у сім’ї.

Наразі, із­за відсутності необхідних теоретичних
знань батьків  з педагогіки,  соціології, психології,
фізіології й практичних вмінь виховання у сім’ї
здійснюється на осліп, і так чи інакше, в майбутньому
позначиться на розвитку й рівні вихованості дитини.
Все це свідчить про те, що сучасна молода сім’я
неспроможна повноцінно виконувати батьківські
функції й обов’язки та потребує своєчасної допомоги
спеціалістів. Заклад дошкільної освіти як перший
ланцюжок у системі освіти, покликаний допомогти
розкрити виховні можливості сім’ї, підвищити рівень
культури  батьківства,  підтримати  і  спрямувати
батьків на створення єдиного освітнього простору
“Сім’я – заклад дошкільної освіти”.
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WEB-QUEST TECHNOLOGY IN FORMING CULTURE OF PARENTS OF YOUNG FAMILIES
The article  considers  the  formation  of  the  culture  of  fatherhood  of  young  families  as  one of  the urgent

problems of our  time. The author proves  that due  to  the  lack of  necessary  theoretical knowledge  of parents  in
pedagogy, sociology, psychology, physiology and practical skills, the educational process in the family is carried
out blindly, and one way or another, in the future will affect the development and level of education of the child. The
process of pedagogization of parents is complex, so it requires individualization and differentiation, the search for
new forms and methods of educational activities. One of these non-traditional and effective forms of work with a
young family is a technology web quest. The review of theoretical sources allowed us to draw the following conclusions:
a set of methods and techniques that encourage parents to take active action, increase not only the motivation to the
process  of “obtaining” knowledge using Internet resources, but also the responsibility for  the results and their
presentation. The basis of this pedagogical technology is the project methodology, which is closely intertwined with
gaming technologies in the environment of WWW by means of web technologies. It is determined that web quests are
classified by: duration, subject content and type of tasks that can be carried out individually, in groups and in pairs.
You can use the technology regardless of the topic and purpose, the main thing is to have access to the Internet and
adhere to a certain sequence of actions of the algorithm for creating a web quest.

Practice  proves  that  this  technology  promotes  motivational  readiness  of  parents  for  self-improvement,
reduction of “problem field” of a young family, increase of educational potential of a family and conscious use by
parents of modern achievements of pedagogical science and practice in education of children and has the advantages
over other technologies.
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Процес  педагогізації  батьків  складний  і
потребує індивідуалізації й диференціації, пошуку
нових форм та методів просвітницької діяльності.
У  цьому  контексті  постає  питання:  як  же
виокремити  серед  великої  купи традиційних  і
нетрадиційних форм та методів роботи з батьками
найефективніші. Отже, актуальність і недостатня
вивченість  проблеми  зумовили  вибір  теми
дослідження.

Аналіз останніх досліджень  та  публікацій
засвідчив,  що  впродовж  історичного  шляху
існуючої  цивілізації  прослідковується  низка
досліджень,  які  вказують  на  різні  аспекти
означеної  проблеми.  Проблема  формування
культури батьківства молодих сімей піднімалася
у науковому дискурсі видатними вченими різних
історичних  епох:  А. Адлер,  Г. Ващенко,
Б. Грінченко, С. Гудман, Л. Давідофф, М. Джеймсон,
О. Духнович, П. Куліш, Я. Коменський, П. Ласлетт,
Т. Лубенець, А. Макаренко, Д. Морган, І. Песталоцці,
С. Русова, Ж.­Ж. Руссо, Г. Сковорода, В. Сухомлинський,
Л. Українка, К. Ушинський, І. Франко, Ю. Хамяляйнен,
Т. Шевченко та ін.

У руслі теми нашого дослідження особливий
інтерес становлять концептуальні положення про
сутність психолого­педагогічної культури батьків
і професійно­педагогічної культури (В. Дружинін,
В. Краєвський, Т. Маркова, В. Сластьонін та ін.),
педагогічної  просвіти  батьків  (Е. Аркін,
О. Арнаутова, Ю. Грицькова,  І. Дубінець  та  ін.),
педагогічне  та  психологічне  виховання дітей  в
сім’ї  й  шляхи  удосконалення  психолого­
педагогічної  культури  батьків  (І. Гребенніков,
П. Каптерєв,  Л. Ковінько,  Т. Кравченко,
П. Лесгафт,  В. Титаренко,  С. Щербакова,
А. Харчев,  О. Хромова  та  ін.),  про  взаємодію
дошкільного  закладу  з  сім’єю  (Л. Загик,
В. Котирло, Т. Куликова, І. Хоменко та ін.).

Аналіз літератури останніх років свідчить, що
проблему психолого­педагогічної освіти батьків,
формування у них різних  аспектів  педагогічної
культури  розкрито  у  доробках  таких  вчених:
С. Борисюк, А. Відченко, А. Говорун, М. Дємідової,
І. Дубінець, Ф. Казакової, М. Копанєва, П. Кононенко,
Л. Ломізе,  В. Постового,  В. Просецького,
В. Шинкаренко,  Т. Щербаня  та  інших.  Вони
зазначають, педагогічна культура молодих сімей
–  це  особистісна  якість,  що  характеризується
достатнім рівнем підготовки батьків до виховання
дітей дошкільного віку в умовах сім’ї, їх умінням
застосовувати  на  практиці  виховні  засоби  і
прийоми в  організації освітнього  процесу.  Ми
поділяємо думку науковців, що особистісний прояв
культури реалізується в повсякденній діяльності
сім’ї, у стосунках, поведінці, стилі життя, побуті,

освоєнні людиною культурних досягнень, знань,
умінь і навичок.

З  огляду  на  специфіку  теми  дослідження
розкриємо  сутність  поняття  “технологія”,  яке
походить від грецького слова techne – мистецтво,
майстерність і logos – слово, вчення, тобто наука
про  майстерність,  що  виникла  у  зв’язку  з
технічним  прогресом.  Вивчення  теоретичних
досліджень дозволило  репрезентувати,  сутність
технології,  її  похідні  та  характерні  ознаки
представлено  вітчизняними  та  зарубіжними
науковцями:  В. Афанасьєв,  Ю. Бабанський,
В. Беспалько, В. Бондар, С. Бондар, Дж. Брунер,
Р. Вайнола, Н. Данакін, А. Дикарєва, І. Дичківська,
І. Зязюн, Л. Кузнєцова,  Б. Ліхачов,  О. Малібог,
М. Марков, М. Мирська, В. Монахов, В. Онищук,
О. Пєхота,  Т. Сакамото,  Дж. Саллі,  Г. Селевко,
С. Сисоєва,  Н. Стефанов,  С. Харченко  та  ін.
Розмірковуючи  над  сутністю  поняття
„технологія”, потрібно підкреслити, що сьогодні
існує  безліч  концепцій  і  визначень  технологій.
Досить  повно,  на  нашу  думку,  окреслюють
сутність поняття технології у своїх дослідженнях
С. Бондар,  Р. Вайнола, Б. Ліхачов, М. Стефанов.
Зазначимо  їх. На думку, С. Бондар технологія –
це  інтегрована  модель  освітньо­виховного
процесу з чітко визначеними цілями, діагностикою
поточних  і  кінцевих  результатів,  розподілом
освітньо­виховного процесу на окремі компоненти;
передбачає чітке та неухильне виконання певних
навчальних дій в умовах оперативного зворотного
зв’язку [1].  У  напрацюваннях  Б. Ліхачова
технологію  представлено,  як  сукупність
психолого­педагогічних  установок,  що
визначають  спеціальний  набір  і  компанування
форм,  методів,  способів,  прийомів  навчання,
виховних  засобів,  яка  служить  організаційно­
методичним  інструментарієм  педагогічного
процесу [4, 104]. З позиції Р. Вайноли, технологія
– це сукупність форм, методів та прийомів,  що
застосовуються окремими закладами соціального
обслуговування  з  метою  досягнення  успіху  в
роботі [2].  Розвідки  вчених  дозволяють
констатувати,  однією  з  таких  інноваційних
технологій до якої звернулись сучасні педагоги є
технологія  веб­квест.  Вагомий  внесок  у
дослідження  інноваційної  технології  веб­квест
зробили  науковці:  І. Албегова,  М. Андрєєва,
О. Багузіна,  Я. Биховський,  М. Бовтенко,
К. Відоні,  Г. Воробйов,  О. Гапеєва,  Д. Грабчак,
М. Гриневич, Б. Додж, Л. Желізняк, В. Заводнюк,
Л. Іванова, Н. Кононец, С. Лутковська, Т. Кузнецова,
Т. Марч, С. Медакс, Т. Путій, П. Сисоєв, Е. Холат,
А. Хуторський,  Г. Шаматонова,  О. Шевцова,
В. Шмідт, О. Шульгіна та інші. У палітрі доробок
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О. Багузіної, Д. Грабчак, Т. Кузнецової, С. Лутковської,
Т. Путій та інших знаходимо бачення науковців про
те,  що  впровадження  технології  веб­квест  у
освітній  процес  відповідає  новій  парадигмі
організації освітнього середовища в Україні, вчить
людину  досліджувати,  обговорювати  й
усвідомлено будувати нові концепції і відносини в
реальному  світі,  розвиває  конкурентність  і
лідерські якості. Згідно з науковими уявленнями
І. Албегової,  М. Андрєєвої,  М. Гриневич,
В. Заводнюк, Н. Кононец,  В. Шмідт  веб­квест –
інноваційна технологія навчання, основною метою
якої є самостійний пошук необхідної для навчання
інформації.  З  точки  зору  Г. Шаматонової  веб­
квест – захоплююча подорож мережею Інтернет
в  різних  пошукових  системах  й  опрацювання
отриманої  інформації  для  подальшої  її
презентації [7, 234]. Як показало дослідження, для
того  щоб  досягти  ефективного  результату  у
підвищенні рівня психолого­педагогічної культури
молодої  сім’ї,  активізувати  їх  до  участі  у
освітньому  процесі  на  засадах  партнерства  і
співпраці,  педагоги  закладів  дошкільної  освіти
також  звернулися  до  технології  веб­квест.
Ураховуючи  все  розмаїття  досліджень,  слід
зазначити, що технологія веб­квест у формуванні
культури  батьківства молодих сімей  нажаль  ще
недостатньо  розкрита,  що  і  посприяло
поглибленому вивченню означеної проблеми.

Мета  статті  – розкрити  сутність  технології
веб­квест,  визначити  алгоритм створення  веб­
квесту  у  формуванні  культури  батьківства
молодих  сімей,  та  її  переваги  над  іншими
технологіями.

Виклад  основного матеріалу дослідження.
Останнім часом  веб­квест набуває  все  більшої
популярності  як  інноваційна форма роботи,  що
активно  впроваджується  в  освітній  процес
педагогічними  працівниками.  Як  показало
дослідження, для того щоб досягти ефективного
результату  у  підвищенні  рівня  психолого­
педагогічної культури молодої сім’ї, активізувати
їх  до  участі  у  освітньому  процесі  на  засадах
партнерства  і  співпраці,  педагоги  закладів
дошкільної освіти також звернулися до технології
веб­квест.

Огляд теоретичних джерел дозволив зробити
висновки, що основоположниками технології веб­
квесту стали Б. Додж, Т. Марч в 1995 р. На думку
вчених, веб­квест – це орієнтовна діяльність, де
практично всі дані беруться з мережі Інтернет і
призначені  для  розвитку  суб’єктів  освітнього
процесу,  вміння  їх  аналізувати,  синтезувати  та
оцінювати отриману інформацію [8; 10]. Схожий
погляд  спостерігаємо  у  Я. Биховського  та

А. Хуторського  веб­квест  –  сторінки  освітньої
тематики  на  сайтах  мережі  Інтернет,  мають
гіперпосилання на інші сторінки в мережі заданої
тематики, що слугують для  навчання, розвитку
та  збагачення  новими  знаннями  суб’єктів
освітнього процесу  [6, 414]. Значний  інтерес  у
нашому дослідженні становлять і праці Е. Холат
[9]. Згідно його концепції веб­квест – це модель
навчання суб’єктів  освітнього  процесу,  засобом
якої  служать  ресурси  мережі  Інтернет.  Ці
положення  цілком  відповідають  нашому
розумінню сутності  технології веб­квест.

Продовжуючи думку,  зазначимо,  що Б. Додж
виділив три принципи класифікації веб­квестів, які
також  є  характерними  для  роботи  закладу
дошкільної  освіти  з  батьками  у  формуванні
культури  батьківства  у  молодих  сімей  [8].
Деталізуємо їх (див. рис. 1).

Незалежно від представлених видів на Рис. 1,
веб­квести можуть проводитися як індивідуально,
групою  так  і  попарно.  В  основу  означеної
педагогічної  технології  покладено  проектну
методику,  яка  тісно  переплітається  з  ігровими
технологіями в середовищі WWW засобами веб­
технологій.  Сьогодні  технологія  веб­квест
орієнтована не тільки на самостійну роботу учнів,
здобувачів  вищої  освіти,  а  й  на  діяльність
педагогів  та  батьків  вихованців,  що  дає  змогу
значно  підвищити  ефективність  методичної
служби з педагогічним колективом, педагогічному
колективу взаємодіяти  з молодими сім’ями.

Метою  таких  веб­квестів  є:  налагодити
партнерські  стосунки,  які  б  гарантували  всім
учасникам  освітнього  процесу  рівність  у
розв’язанні спільних задач; стимулювати інтерес
молодих батьків до змін у сучасному освітньому
просторі  України,  змісті  дошкільної  освіти;
інформувати  сім’ю  про  підходи  закладу
дошкільної  освіти  до  освітнього  процесу
дошкільників,  нетрадиційні  методи  роботи  з
дітьми;  базувати  взаємодію  дошкільного
навчального  закладу  на  оптимістичній  гіпотезі
розвитку кожного учасника освітнього процесу;
актуалізувати  педагогічний  потенціал  молодої
сім’ї,  збагачувати  виховні  уміння  батьків,
підтримувати їх упевненість у своїх педагогічних
можливостях;  підвищити  рівень  культури
батьківства молодих  сімей.

Беручи до уваги, що за своєю організацією веб­
квест є досить складною технологією, розглянемо
алгоритм створення веб­квесту. Є. Полат у своїх
доробках  пропонує  таку  структуру  створення
веб­квестів: крок 1. Вступ: формулювання теми,
опис головних ролей учасників, сценарій квесту,
план роботи або огляд квесту; крок 2. Центральне
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çàâäàííÿ: çàâäàííÿ, çàïèòàííÿ, íà ÿê³ ó÷àñíèêè
ïîâèíí³ çíàéòè â³äïîâ³äü â ìåæàõ ñàìîñò³éíîãî
äîñë³äæåííÿ, ï³äñóìêîâèé ðåçóëüòàò ÿêèé ïîòð³áíî
äîñÿãíóòè; êðîê 3. Ñïèñîê ³íôîðìàö³éíèõ
ðåñóðñ³â, ÿê³ ìîæíà âèêîðèñòàòè ï³ä ÷àñ
äîñë³äæåíü; êðîê 4. Îïèñ îñíîâíèõ åòàï³â ðîáîòè,
êåð³âíèöòâî ä³¿; êðîê 5. Çàêëþ÷åííÿ: ï³äñóìêè
äîñë³äæåííÿ, ïèòàííÿ äëÿ ïîäàëüøîãî ðîçâèòêó
òåìè [5]. Íà ï³äñòàâ³ äîñë³äæåíü ª. Ïîëàò íàìè
ðîçðîáëåíî àëãîðèòì ñòâîðåííÿ âåá-êâåñòó äëÿ
ôîðìóâàííÿ êóëüòóðè áàòüê³âñòâà ó ìîëîäèõ
ñ³ìåé (äèâ. òàáë. 1).

Êîìåíòóþ÷è òàáëèöþ çàçíà÷èìî, àëãîðèòì
ñòâîðåííÿ âåá-êâåñòó ç ôîðìóâàííÿ êóëüòóðè
áàòüê³âñòâà ó ìîëîäèõ ñ³ìåé ñêëàäíèé ³ ïîòðåáóº
ïîñë³äîâíîñò³.

Ïðàêòèêà äîâîäèòü, ùî ö³êàâ³ òåìè âåá-êâåñò³â
“Ñòåæèíêà äî ùàñëèâî¿ ðîäèíè”, “Ó êîæíî¿ ñ³ì’¿
ñâî¿ òðàäèö³¿”, “Ðîäèíí³ òðóäíîù³”, “Ðîçâèâàºìî
ï³çíàâàëüíó àêòèâí³ñòü äèòèíè”, “Êàçêà – çàñ³á
ôîðìóâàííÿ ðîçóì³ííÿ äîáðà òà çëà”, “Ô³çè÷íèé
ðîçâèòîê óäîìà çà äîïîìîãîþ
çäîðîâ’ÿçáåð³ãàþ÷èõ òåõíîëîã³é”,
“²íòåëåêòóàëüíèé êë³ìàò ñ³ì’¿”, “Øëÿõ äî ñåðöÿ
äèòèíè”, çàâäàííÿ “Ìåìîðàíäóì ùàñëèâî¿ äèòèíè
òà ùàñëèâèõ áàòüê³â”, “Äåðåâî î÷³êóâàíü”,
“Ñ³ìåéíå êîëî”, “Âèõ³äíèé äåíü ó ñ³ì’¿” òà áàãàòî
³íøèõ çàâäàíü, âèð³øåííÿ ïñèõîëîãî-ïåäàãîã³÷íèõ

ñèòóàö³é ñïðèÿþòü: ïî-ïåðøå ìîòèâàö³éí³é
ãîòîâíîñò³ áàòüê³â äî ñàìîâäîñêîíàëåííÿ, ïî-
äðóãå ñêîðî÷åííþ “ïðîáëåìíîãî ïîëÿ” ìîëîäî¿
ñ³ì’¿, ïî-òðåòº çðîñòàííþ âèõîâíîãî ïîòåíö³àëó
ñ³ì’¿, ïî-÷åòâåðòå ñâ³äîìîìó âèêîðèñòàííþ
áàòüêàìè ñó÷àñíèõ äîñÿãíåíü ïåäàãîã³÷íî¿ íàóêè
³ ïðàêòèêè ó âèõîâàíí³ ä³òåé.

Îòæå, âèõîäÿ÷è ç âèùå ñêàçàíîãî ìîæíà
çàçíà÷èòè, ùî òåõíîëîã³ÿ âåá-êâåñò ôîðìóº
êóëüòóðó áàòüê³âñòâà ó ìîëîäèõ ñ³ìåé òà ìàº ñâî¿
ïåðåâàãè íàä ³íøèìè òåõíîëîã³ÿìè ó ðîáîò³ ç
áàòüêàìè. Îêðåñëèìî ¿õ: âèêîðèñòàííÿ àêòèâíèõ
ìåòîä³â íàâ÷àííÿ áàòüê³â, åêîíîì³ÿ áàòüêàìè
÷àñó íà ïîøóê ³íôîðìàö³¿, ó÷àñíèêè âåá-êâåñòó
íå ëèøå áà÷àòü ãîòîâèé ðåçóëüòàò, à é çàëó÷åí³
äî îñâ³òíüîãî ïðîöåñó, ïðèéíÿòè ó÷àñòü ìîæíà â
ðåæèì³ îíëàéí â äîìàøí³õ óìîâàõ, ìîëîäà ñ³ì’ÿ
â÷èòüñÿ âèð³øóâàòè ñêëàäí³ ïñèõîëîãî-ïåäàãîã³÷í³
ïðîáëåìè ó âèõîâàíí³ äèòèíè íà îñíîâ³ àíàë³çó
îáñòàâèí ³ â³äïîâ³äíî¿ ³íôîðìàö³¿ é çâàæóâàòè
àëüòåðíàòèâí³ äóìêè, àíàë³çóâàòè êîæåí ñâ³é êðîê,
øóêàòè ïðè÷èíè òðóäíîù³â ó âèõîâàíí³ äèòèíè,
çíàõîäèòè â³äïîâ³äí³ ìåòîäè òà ïðèéîìè ó
âèïðàâëåíí³ ïîìèëîê, ìîëîäà ñ³ì’ÿ ìàº ïðàâî
âèáîðó âèäó ä³ÿëüíîñò³ äëÿ ðåàë³çàö³¿ ñâî¿õ çíàíü,
óì³íü, äîñâ³äó, ÷ëåíè ðîäèíè â÷àòüñÿ ñàìîñò³éíî
çäîáóâàòè çíàííÿ, ïðàöþâàòè çà àëãîðèòìîì,
îòðèìóâàòè ïðàêòè÷í³ íàâè÷êè, âèêîðèñòàííÿ

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Рис. 1. Структурно-опорна блок схема “Класифікації веб-квестів” (за Б. Додж) 
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Ñòðóêòóðíî-îïîðíà áëîê ñõåìà “Êëàñèô³êàö³¿ âåá-êâåñò³â” (çà Б. Äîäæ) 
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³íôîðìàö³éíîãî ïðîñòîðó ìåðåæ³ ²íòåðíåò ñïðèÿº
øâèäê³é àêòóàë³çàö³¿ ³íôîðìàö³¿ òà åôåêòèâíî
ñï³âïðàöþâàòè ç áàòüêàìè âèõîâàíö³â.

Âисновки та перспективи подалüøих
дослідженü. Íà îñíîâ³ îïðàöüîâàíèõ äæåðåë
ðåçþìóºìî, òåõíîëîã³ÿ âåá-êâåñò – öå ³ííîâàö³éíà

Òаблиця 1. 
 
 
 
 
 

 

Êðîê 1  
 

Âèçíà÷èòè òåìó 
é ìåòó 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Тåìà é ìåòà âåá-êâåñòó âèçíà÷àºòüñÿ â³äïîâ³äíî äî êîíêðåòíèõ 
ïîòðåá ìîëîäî¿ ñ³ì’¿ ç ôîðìóâàííÿ êóëüòóðè áàòüê³âñòâà. 

Êðîê 2 
 

Ïðîäóìàòè 
çàâäàííÿ òà ðîë³ 

Îõàðàêòåðèçóâàòè âèõ³äíó ïåäàãîã³÷íó ñèòóàö³þ. Ïðîäóìàòè ³ 
ñôîðìóëþâàòè äîñòóïí³ çàâäàííÿ äëÿ áàòüê³â, ïåäàãîã³â, äå ÷³òêî 
âèçíà÷åíî î÷³êóâàíèé ðåçóëüòàò ñàìîñò³éíî¿ ÷è êîëåêòèâíî¿ 
ïîøóêîâî¿ ä³ÿëüíîñò³ é ôîðìè ïðåçåíòàö³¿ âèêîíàíî¿ ðîáîòè. 
Îïèñàòè ðîë³, ÿê³ âèêîíóâàòèìóòü ó÷àñíèêè âåá-êâåñòó òà òåðì³í 
ïðîâåäåííÿ. 

Êðîê 3 
 

Îïèñàòè 
àëãîðèòì 
ðîáîòè íàä 
âèêîíàííÿì 
çàâäàííÿ 

Îïèñ ïîñë³äîâíèõ ä³é ïåäàãîã³â, ÷ëåí³â ðîäèíè íåîáõ³äíèõ äëÿ 
âèêîíàííÿ îòðèìàíèõ çàâäàíü. 

Êðîê 4 Çíàéòè äæåðåëà 
³íôîðìàö³¿ 

Ñïèñîê ³íôîðìàö³éíèõ ðåñóðñ³â ñë³ä ñêëàñòè â àëôàâ³òíîìó 
ïîðÿäêó â åëåêòðîííîìó âèãëÿä³ ç ïîñèëàííÿì íà ²íòåðíåò 
ðåñóðñè. Ñïèñîê ïîâèíåí áóòè àíîòîâàíèì. ²íôîðìàö³éí³ äæåðåëà 
ìîæóòü ì³ñòèòè ìàòåð³àëè ïðî êðàùèé ñ³ìåéíèé äîñâ³ä, åëåêòðîíí³ 
àäðåñè, òåìàòè÷í³ ÷àòè, êîíñóëüòàö³¿, àíêåòè, òåñòè äëÿ 
ïåäàãîã³çàö³¿ áàòüê³â, ñêà÷àòè ïñèõîëîãî-ïåäàãîã³÷íó ë³òåðàòóðó ç 
òåìè äîñë³äæåííÿ, íåîáõ³äí³ â³ðòóàëüí³ äèòÿ÷³ á³áë³îòå÷í³ ôîíäè, 
ôîíäè àóä³îòåê ç ìóçè÷íèìè òâîðàìè, ìóëüòô³ëüìè òîùî.  

Êðîê 5 Ñòâîðèòè 
ñèñòåìó 
îö³íþâàííÿ 

Ñòâîðèòè ñèñòåìó îö³íþâàííÿ ó âèãëÿä³ ñïèñêó êðèòåð³¿â òà 
ïàðàìåòð³â îö³íþâàííÿ âèêîíàíîãî âåá-êâåñòó, ïðåäñòàâëåíèõ ó 
âèãëÿä³ áëàíêó îö³íþâàííÿ, ÿê³ ðîçðîáëÿþòüñÿ â³äïîâ³äíî äî 
ñêëàäíîñò³ îñâ³òíüîãî çàâäàííÿ. 

Êðîê 6 Îáðàòè ôîðìó 
ïîäà÷³ 
³íôîðìàö³¿  

Îáðàòè ö³êàâó ³ äîñòóïíó ôîðìó ïîäà÷³ ³íôîðìàö³¿, ÿêó áóäå 
îòðèìóâàòè ìîëîäà ñ³ì’ÿ, ïåäàãîãè:  
– òåêñò âèêîíàíèé ó ôîðìàò³ Microsoft Wîrd. ²íôîðìàö³ÿ 
ðîçì³ùóºòüñÿ ç êàðòèíêàìè òà çàâäàííÿ ó âèãëÿä³ òåêñòó íà àðêóø³; 
– ïðåçåíòàö³ÿ, âèêîíàíà ó ïðîãðàì³ Microsoft Ðîwår Point. Íà 
êîæíîìó ñëàéä³ ðîçìiùóºòüñÿ êàðòèíêà òà òåêñò; 
– â³çóàëüíå ïîâ³äîìëåííÿ ó âèãëÿäi íàáîðó êàðòèíîê ³ ôîòîãðàô³é, 
êàðèêàòóð), àðõ³âàö³ÿ ÿêèõ ìîæå áóòè âèêîíàíà ó ôîðìàò³ zip òîùî. 

Êðîê 7 Âèáðàòè ñàéò Ï³äãîòóâàâøè îñíîâíó ³íôîðìàö³þ, ìîæíà ðîçïî÷àòè ðîçì³ùåííÿ 
âåá-êâåñòó íà ñàéò³. Íåîáõ³äíî çàéòè â ²íòåðíåò é çíàéòè â ïîøóêó 
àäðåñè ñàéò³â äëÿ ñòâîðåííÿ âåá-êâåñò³â, Âèáèðàºìî ñàéò, íà ÿêîìó 
º ìàòðèöÿ (øàáëîí çâ³ò³â), çàïèòàííÿ ç âàð³àíòàìè â³äïîâ³äåé äëÿ 
ñòâîðåííÿ âåá-êâåñòó. 

Êðîê 8 Ðåºñòðàö³ÿ íà 
ñàéò³ 

Çàðåºñòðóâàòèñÿ íà îáðàíîìó ñàéò³ é çàïîâíèòè çàïðîïîíîâàí³ 
ïîëÿ. 

Êðîê 9 Ñòâîðèòè 
ñòîð³íêó âåá-
êâåñòó 

Ï³ñëÿ ðåºñòðàö³¿ ó÷àñíèêè ïîåòàïíî ñòâîðþþòü ñòîð³íêè âåá-
êâåñòó: Title – ñòàðòîâà ñòîð³íêà, Introduction – âñòóï, Tasks – 
çàâäàííÿ, Process – ïðîöåñ ðîáîòè, Evaluation – ñèñòåìà 
îö³íþâàííÿ, Conclusion – âèñíîâîê. 

Êðîê 10 Ïóáë³êàö³ÿ  
âåá-êâåñòó 

Êîëè âci ñòîð³íêè âåá-êâåñòó çàïîâíåí³, çàâäàííÿ âèêîíàí³ éîãî 
ìîæíà ïóáë³êóâàòè. 

Аëãîðèòì ñòâîðåííÿ âåá-êâåñòó äëÿ ôîðìóâàííÿ êóëüòóðè 
áàòüê³âñòâà ó ìîëîäèõ ñ³ìåé 
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форма роботи  педагогічного  колективу  закладу
дошкільної  освіти  з  формування  культур
батьківства молодих сімей; комплекс методів та
прийомів, які спонукають батьків до активної дії,
підвищують  не  лише  мотивацію  до  процесу
“добування”  знань,  а  й  відповідальність  за
отримані  результати та  їх  презентацію; модель
навчання суб’єктів  освітнього  процесу,  засобом
якої служать ресурси  мережі  Інтернет, в основу
якої  покладено  проектну  методику,  що  тісно
переплітається з ігровими технологіями.

Підсумовуючи виклад, зазначимо, що наведені
вище  переваги  розкритої  нами  технології  над
іншими, небезпідставні і вказують на те, що веб-
квест –  ефективна форма  роботи  з формування
культури батьківства молодих сімей. Перспектива
подальших  розвідок  полягає  у  розробці  веб-
квестів  з формування культури батьківства  для
різних типів сімей.
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